


MORPHIBLOCK

JATEKSZABALY

A Morphiblock egy logikai jaték, amelyben egy tobb kockabdl allé nagy kockat (blokkot) kell felépitentink

és kozben pontokat gydjtink. Az nyer, aki a legtobb pontot gyUjti 6ssze.

Ajaték soran egy 3 x 3 x 3, vagy 4 x 4 x 4 kockabol allé térbeli blokkot épitlink fel méghozza ugy; hogy a
tavol-keleti filozofia 6t elemét (tdz, viz, fa, fém, fold), és ezek kdlcsOnhatasait is hasznalnunk kell.

Jatékelemek
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6 elemjelold

Szlkség lesz még papirra és irdeszkozre a pontok szamolasahoz.

El6készités

A jatékot 2-6 f6 jatszhatja. A jaték elején el kell donteni, hogy a kisebb (27 kockabdl alld), vagy a nagyobb
(64 kockabdl alld) blokkot szeretnénk felépiteni és aszerint kell kiosztani a kockakat a jatékosok kozott.

Bizonyos esetekben 1 plusz kockat kell hasznalnunk jatékinditaskor.

A3x3x3(27) kockabdl allé blokk esetén az egyes jatékosok kockai

m

1 korjelold

Jatékos Kocka (db) El6re felhelyezett El6re felhelyezett
kocka (db) plusz kocka (db)
2 13,13 1
3 9,9,9 1
4 6,6,6,6 3
5 5,5,5,5,5 2
6 4,4,4,4,4,4 3
A4 x4x4(64) kockabdl allé blokk esetén az egyes jatékosok kockai
Jatékos Kocka (db) Elére felhelyezett El6re felhelyezett
kocka (db) plusz kocka (db)
2 32,32 1
3 21,21, 21 1
4 16,16, 16, 16 1
5 12,12,12,12,12 4
6 10,10,10,10,10,10 4




pl.: ha négyen jatszanak egy 3 x 3 x 3 (27) kockabdl allé jatékot: minden jatékos 6-6 kockat kap, és a
maradék 3 kockat a jaték kezdetekor fel kell rakni a téablara ugy, hogy a jatékosjelolék segitségével ki kell
sorsolni harom jatékost, akik tetszés szerint barhova elhelyezhetik a kockakat a blokk keretein belul.

pl.: ha négyen jatszanak egy 4 x 4 x 4 (64) kockabdl allo jatékot: minden jatékos 16-16 kockat kap, és a
jaték elején plusz egy kockat kell felrakni a tablara, a jatékosjelolékkel kisorsolva azt a jatékost aki
elhelyezheti azt egy, tetszés szerinti helyre, a blokk keretein belul.

Azokban a jatékokban ahol plusz kockat kell felrakni a jaték kezdetekor, valakinek maradni fog a
kezében egy kocka a jaték végén. Mivel az, hogy ki az adott kor kezd6 jatékosa mindig valtozik, csak a jaték
végén deril ki, hogy kinek marad egy kocka a kezében. Ez a jatékos a jaték végén lerakhatja a kockajat
barhova, és elszamolhatja az ezzel szerzett pontokat attol fuggetlenil, hogy ez az utolso kocka , ki fog
l6gni” a blokkbal.

Az elbkészités lépései
1. Osszatok ki a megfelel6 szamu kockakat a jatékosok kozott.

2. Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér kozepére annak megfeleld oldalaval felfelé, hogy melyik blokkot
szeretnétek felépiteni. (27 kockas, vagy 64 kockas blokk)

3. Helyezzétek egymas mellé mindenki szamara jol lathatd helyre a 2 kélcsbnhatasjelolé tablat, az 6t kinai
elem tablat és a segédletet.

4. Sorsoljatok ki, hogy ki lesz az 1, 2, 3 stb. jatékos; ugy, hogy mindenki huz egy jatékosjeldlébt.
Szamsorrendben Uljétek korbe a jatéktablat valamelyik iranyban és helyezzétek magatok elé a
jatékosjeldld tokeneket.

5. Sorsoljatok ki a jatékosjelolék segitségével, hogy mely jatékosok helyezhetik le a jaték elején az elére
elhelyezett kockakat, vagy a plusz kockat. (huzzatok ki sorban 1,2,..4 jatékosjelolét, akikhez a
jatékosjelold tartozik 6/6k helyezhetik le a kockat/kockakat) A kockat, vagy kockakat barhova el lehet
helyezni a blokk keretin belul.

6. Ha a ,jaték elemvalasztassal” verziot jatsszatok (lasd kés6bb), akkor valasszon mindenki magéanak egy
elemjeldlsé tokent és helyezze maga elé. (Ha a jatékot 6-an jatsszatok, akkor a neutralis elem is
valaszthaté.)



A jaték attekintése és fogalmai
A jaték célja
A jaték célja, hogy a legtobb pontot gyljtsik 6ssze mire feléptil a 27, vagy 64 kockabaol allé blokk.

A 27 kockas jaték és a 64 kockas jaték esetén is a 3 x 3 x 3 illetve a 4 x 4 x 4 kocka hatarain beliil kel
maradnunk, azaz mindkét esetben egy nagy kockat (blokkot) épitiink. A kockak lerakasaval gydijtjlik a
pontokat Ugy, hogy ha barmelyik latszo oldal (él) motivuma talalkozik egy masik azonos motivummal
(pl.: tdz-tlz, viz-viz, fa-fa stb.) akkor a kockat leraké jatékos +1 pontot kap. Ha két kiilonb6zé motivum
talalkozik (pl.: tlz-fold, fém-fa stb.), akkor +2 pont, vagy -2 pont jar érte aszerint, hogy milyen a két elem
viszonya. Két elem kozott a kdlesOnhatas lehet taplalé (+2 pont), vagy kioltd (-2 pont). Mindig az 6sszes
latszo talalkozasi oldalt (élt) meg kell vizsgalni és 0sszegezni kell a pontokat. (Pontokat egyéb moédon is
lehet szerezni, lasd késébb.)

A kockak

A kockak mind a hat oldalan motivumok (elemek) talalhatdak, melyek a kdvetkezbk:

TUZ Viz FA FEM FOLD NEUTRALIS

A jaték soran ezeket az elemeket kell parositani. Alapesetben a neutralis-neutralis elem talalkozasaért is
+1 pont jar, de a neutralis elem nem all mas kolcsonhatasban a tébbi elemmel, igy beépitéskor (pl.:
neutralis-t(iz elem talalkozasa) nem jar érte pont hozzaadas, vagy levonas (lasd késébb).



Az elemek kblcsbnhatasai

Taplalo kolcsonhatas (+ 2 pont)

atlztaplalja a foldet ............... (atlizhamujaval taplalja a foldet)

afold taplalja a fémet ..............(a fold rejti az érceket, amelybél sziiletik a fém)
Afémtaplalja avizet................(a fémek és asvanyi anyagok taplaljak a vizet)
aviztaplalja a fat....................... (aviz taplalja a novényeket, létrejon a fa)
afataplalja a tizet..................... (a fa anyagaval taplalja a tlizet)

Kiolté kolcsonhatas (-2 pont)

atlz kioltja a fémet..................... (atlz megolvasztja a fémet)
afold kioltja a vizet...................... (a fold felszivja a vizet)
afémkioltjia afat........cccuuneevnnnnnnn. (afém elvagja afat)
avizkioltja a tlzet.......ccceveueeeenennennns (aviz eloltja a tlizet)
afakioltjia afoldet.......ccccuevnvennnn.n. (afakorhadasabol fold lesz)
Blokképités

Mindig az 1. jatékos kezd. Maga elé teszi a korjeldld tokent, ezzel jelzi, hogy 6 a kor kezdd jatékosa. O rak
le el6szor kockat, majd utana a 2. jatékos kovetkezik és igy tovabb halad a kor addig, amig mindenki
lerakott egy kockat. A kockakat nem szabad odailleszteni, odaprébalni tobb helyre, azt magunk elétt
forgatva kell eldonteni, hogy hova kerul. Ha valahova leteszlink egy kockat ott kell hagyni, nem lehet
visszavenni. Ahol a lerakott kocka latszé oldalai (élei) taldlkoznak mas kockak latszo oldalaival (éleivel),
meg kell vizsgalni a talalkozasokat. Minden azonos motivum taldlkozasért +1 pont jar (még a neutralis-
neutralis motivumu oldal talalkozasaért is). Minden egyéb elem-elem talalkozasért +2 pont, vagy -2 pont



jar aszerint; hogy milyen kolcsonhatasban all egymassal a két elem. A lerakott kocka minden latszo
taldlkozasi oldalat (élét) figyelembe kell venni. Barmelyik irdnyba lehet épitkezni - fuggblegesen és
vizszintesen is - a blokk hatarain belll. Amikor mindenki rakott egyszer, akkor vége egy kornek és egy
pillanatra megall a jaték.

Aki a legkevesebb pontot szerezte (pontazonossagnal aki utoljara érte el az azonos pontszamot) annak
koételezéb jelleggel plusszolni kell, vagy minuszolni kell. Le kell raknia egy kockat specidlis moédon.(lasd
kés6bb) Ekkor ennek a kockanak a lerakasaval 6 valik a kovetkez6 kor kezd6 jatékosava, maga elé veszi
a korjelols tokent és ebben a kdrben a tobbiek utana kévetkeznek (1...6. jatékos iranyaba) addig amig
ismét mindenki rakott. Az adott korén beliili sorrendiséget fontos a jaték soran betartani.

Példa: ha a jatékot 6-an jatsszak és az adott korben a 3-as szamu jatékosnak lett a legkevesebb pontja;
akkor 6 rak le egy kockat specialisan, plusszol, vagy minuszol, és elszdmolja a pontokat. A kovetkez6 a
4-es, az 5-0s, 6-0s, 1-es, 2-es jatékos lesz és ezzel bezarul egy Ujabb kor. Ekkor Ujra meg kell allapitani,
hogy kinek van a legkevesebb pontja (pontazonossagnal aki utoljara érte el az azonos pontszamot. O lesz
az Ujabb kor kezd6 jatékosa és neki specialis lerakassal plusszolni vagy minuszolni kell.

A jaték addig tart amig felépull a blokk. Az gy6z akinek a legtobb pontja van. (Pontazonossagok -
dontetlenek- lehetnek az el6 helyen is, de a tovabbi helyezettek kdzott is.)

Specialis lerakas (plusszolas, minuszolas)

Egy adott korben annak a jatékosnak akinek a legkevesebb pontja van (pontazonossagnal aki utoljara érte
elaz azonos pontszamot) egy kocka lerakasaval plusszolnia, vagy minuszolnia kell. Ez a kdvetkezd médon
torténik:

Ajatékosnak ki kell valasztania a lerakand6 kockan egy talalkozasi oldalt (élt) és talalkoztatni kell az épuld
blokk valamely kockajahoz. Attélfliggéen, hogy a talalkozasi élen a két elem milyen kélcsonhatasbanvan
egymassal +3 pontot kap, vagy nem kap pontot. (Ehhez a mivelethez magan a lerakandé kockan belul
nem valaszthaté két elem.) Ezt a talalkoztatott oldalt (élt) tobbszér nem szabad szamolni
osszegzéskor. A lerakott kocka 6sszes tobbi oldalan (ahol talalkozik mas kockakkal) is el kell szamolni a
pontokat, mint normal esetben. A kiilonb6z6 elem-elem taldlkozdsnal a kdlcsdnhatas szerint +2 pont,
vagy -2 pont jar, az azonos elem-elem taldlkozasért +1 pont jar, a neutralis-neutralis elem talalkozasaért
+1 pont jar.



Plusszolas

Ha a jatékos ugy dont, hogy plusszol, akkor keresnie kell egy olyan helyet ahol talalkoztatni tud két olyan
elemet (motivumot) amik taplaljak egymast.

A jatékos a kockat lehelyezi és ebben az esetben nem +2 pontot, hanem +3 pontot kap, a tobbi jatékos
pedig nem kap pontot. A lehelyezett kocka 6sszes tobbi oldalat (élét) ami talalkozik méas kockakkal el
kell szamolni, mint normal lerakasnal.

PLUSSZOLAS

plusszold jatékos : +3 pont
Osszes tobbi jatékos: 0 pont

taplalé kélcsonhatés
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Plusszolé jatékos pontjai: +3 pont + normal pontok



Minuszolas

Ha a jatékos ugy dont, hogy minuszol, akkor keresnie egy kell olyan helyet ahol talalkoztatni tud két olyan
elemet (motivumot) amelyek kioltjak egymast.

A jatékos lehelyezi a kockat és ebben az esetben nem -2 pontot kap, hanem marad ugyanaz a
pontszama, viszont az 6sszes tobbi jatékostol le kell vonni 3 pontot. A lehelyezett kocka 6sszes tobbi
oldalat (élét) ami talalkozik mas kockakkal el kell szamolni, mint normal esetben.

MINUSZOLAS

minuszolé jatékos: 0 pont
Osszes tobbi jatékos: -3 pont

kiolt6 kélcsénhatas
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Minuszol6 jatékos pontjai: 0 pont + normal pontok



Szintek és savok zarasa

Amikor a blokk egy vizszintes szintje, vagy egy fuggbleges savja megtelik, plusz, vagy minusz pontokat kell
elszamolni annak a jatékosnak aki a szintet, vagy savot zarja. Ez akkor is megtorténik ha a szintet, vagy
savot zaré jatékosnak éppen plusszolnia, vagy minuszolnia kell. Ekkor halmozédnak a pontok és az
adott jatékosnak mindent el kell szamolni.

Egy szint akkor van lezarva, ha vizszintesen az adott szinten az 6sszes kocka benne van. A3 x 3 x 3 (27)
kockas jatékban 9 kocka, a 4 x 4 x 4 (64) kockas jatékban 16 kocka.. (Tehat ha a blokk belsejében egy
»lyuk” van nem tekinthetd az adott szint lezartnak)

Egy sav akkor van lezarva amikor az adott fuggbleges savban az 6sszes kocka benne van, tehata3x3x 3
(27) kockas jatékban 9 kocka, a 4 x 4 x 4 (64) kockas jatékban 16 kocka. Specialis helyzet ha egy savot két
irdanyban zarunk egy kocka lerakdsaval; ebben az esetben a két egymasra meréleges sava 3 x 3 x 3 (27)
kockas jatékban 15 kockat, a 4 x 4 x4 (64) kockas jatékban 28 kockat tartalmaz.

Figyelni kell arra, hogy egy talalkozasi pontot csak egyszer szamoljunk el. Ha éppen plusszolni, vagy
minuszolni kell, akkor a kivalsztott , plusszolé”, vagy ,minuszolé” oldalt (élt) ne szamoljuk bele a
lezarasba, hiszen ezért +3 pontot, vagy 0 pontot mar kaptunk.

A blokk utolsé kockaja egy szintet és két egymasra merdleges savot is zar. Ilyenkor a jaték végén ezt a
z4ar6 szintet és savokat nem szabad elszamolni csak az utolsé kocka taldlkozasi oldalait (éleit), mint
normal pontokat.




Szintek és savok pontszamitasa

A szinteknél a pontokat ugy szamitjuk ki, hogy egy adott saroktél vizszintesen elindulunk valamelyik
iranyba és korbe haladunk a blokk lezart szintjén Ugy, hogy az 6sszes egymas melletti elem (motivum)
kolcsonhatdsat figyelembe véve 0sszegezziik a pontokat. Minden taplalé koélcsonhatasért +2 pont jar,
minden kiolté kolcsonhatasért -2 pont jar, az 6sszes tobbi azonos elem-elem talalkozasért +1 pont jar.
A sarkokon, az egy adott kockan beliil szereplé motivumok is szamitanak. A szintet zaré kocka minden
talalkozasi oldalat (élét) szamolni kell, mint normal lerakdsnal, azt is ami nem esik a lezart szint sikjaba.
A szint sikjdba es6 neutralis motivumnak nincs hatdsa ilyenkor, tehat az egymas melletti azonos
neutralis-neutralis motivumokért ebben az esetben nem jar pont, csak a szint sikjan kiviil es6 neutralis-
neutralis elem talalkozasokért jar +1 pont.

SZINT PONTSZAMITASA

normal pontok

szintet zard kocka

ot

Kérben haladva az 6sszes pont
taplald kolcsonhatas: +2 pont
kioltd kolcsénhatas: -2 pont
azonos elem-elem: +1 pont
neutralis-neutralis: 0 pont

<

Szintet zar6 jatékos pontjai: kérben haladva az 6sszes pont + normal pontok



A savok zarasanal is hasonléan szamoljuk a pontokat. A blokk aljatél fiuggoélegesen elindulunk a lezart
savon felfelé és 6sszeszamoljuk az 6sszes kockan szerepld kdlcsdonhatdst a sarkokon az adott kockan
szerepld kolcsonhatast is beleértve; (taplalo kdlcsonhatasért +2 pont jar, kiolté kolcsdnhatasért -2 pont
jar, azonos elem-elem kolcsOnhatas +1 pont) azzal a kiilonbséggel, hogy itt a blokk nem latszo also felét
nem tudjuk figyelembe venni, csak egy forditott U alaku savot. Itt is szamolni kell a savot zaré kocka
Osszes talalkozasi oldalat (élét). A sav sikjaba tartozo neutralis-neutralis elem taldlkozasaért nem jar
pont, viszont a sav sikjan kivul esd iranyokba tartozé neutralis-neutralis elem talalkozasaért +1 pont jar.

SAV PONTSZAMITASA

normal pontok

Forditott U alakban az 6sszes pont
taplalé kélcsonhatas: +2 pont
kiolté kélcsénhatas: -2 pont
azonos elem-elem: +1 pont

- neutrdlis-neutralis: 0 pont
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Savot zar¢ jatékos pontjai:forditott U alakban haladva az 6sszes pont + normal pontok



Taktika: Van olyan helyzet amikor érdemes egy szintet, vagy savot lezarni, van amikor érdemes elkerilni a
szintzarast, savzarast. Ha példaul mar elére latszik, hogy az adott szinten, vagy savban gy(ilnek a plusz
pontok akkor a jatékosok arra fognak térekedni, hogy megszerezzék azokat

Ha példaul egy jatékosnak az adott korben a legkevesebb pontja lett; neki kell pusszolnia, vagy
minuszolnia és éppen le tud zarni egy szintet, vagy savot elég sok pontot gy(jtve tud felzarkdzni a
tobbiekhez, vagy akar atvenni a vezetést

Jaték elemvalasztassal

A3 x3x3(27)és a4 x4 x4 (64) kockabdl alld jatékot is lehet jatszani ebben a verziéban. Itt annyit
modosulnak a szabalyok, hogy a jaték elején mindenki valaszt maganak egy elemet (tdz, viz, fa, fém, fold,
€s ha 6 -an jatszanak a neutralis) és ezt az elemet a jatékos a jaték végéig birtokolja. A jaték elején
mindenki vegye maga elé a kiosztott kockak és a jatékosjelolé token mellé az elemjelolé tokent. A
pontszerzés szabalyai ugyanazok, azzal a kiilonbséggel, hogy amikor a jatékos sajat valasztott eleme
talalkozik egy ugyanolyan elemmel nem +1 pont, hanem + 3 pont jar érte. A szintekhez és a savokhoz
tartozo sajat valasztott elem-elem taldlkozasok nem érnek tobb pontot, csak a zaré kocka egyéb, nem
ezekbe a sikokba tartozé oldalaiért (éleiért) lehet + 3 pontot szamolni.

DIO@H O

elemjelold tokenek

Jegyzetek, javaslatok
Pontok vezetése

A pontokat gy érdemes vezetni, hogy egymas mellé felirjuk a jatékosok sorszamat és alatta fliggélegesen
lefelé regisztraljuk a pontokat. Amikor egy kor végén megallapitjuk, hogy ki szerezte a legkevesebb pontot
az adott pontszamot bekarikdzzuk. Plusszolastoél, vagy minuszolastdl fuggden hozzaadjuk, a 3 pontot,
vagy marad az adott pontszam és azt, azonnal a bekarikazott pointszam ala irjuk. Ezt kovetéen mellé irjuk
atobbijatékos normal pontszerzésb6l adddd pontszamat. Ez utan szamoljuk csak a plusszolé/minuszolé
jatékos maradék tobbi pontjat, ami adédhat normal pontszerzésbdl, szintzarasbodl, savzarasbol. Ezt az
o0sszeget a plusszoléd/mimuszold pontszama ala irjuk, igy konnyen latszik, hogy ki a kovetkezd jatékos.



Példa: 4 jatékossal:

1 2 3

1|12 |3|4 |jatékosok 1|12|3|4 | jatékosok 1|2| 3|4 |jatékosok
41434 | elsdker 414(3)4 | elsdker 414(3)4 | elsbkor

B 44|64

az 1.jatékos: + 4 pontot a legkevesebb pontot a 3. a tébbi jatékos nem kap pontot
a 2.jatékos: + 4 pontot jatékos szerezte, Ugy dont, hogy

a 3.jatékos: + 3 pontot plusszol:kap + 3 pontot

a 4.jatékos: + 4 pontot gyUjtott

4 5 6

1/2|3 |4 |jatékosok 1123 |4 | jatékosok 1123 |4 |jatékosok
414(3)[4 | elsdkor 414(3)[4 elso kor 414(3) 4 elsé kor
446 [4 4(4]% |4 414]6 [4

10 masodik kor 9[7]10]9 | masodikkér 9 10 [ 9 | méasodik ker
7

a harmadik jatékos +4 pontot a 4.jatékos: +5 pontot gy(ijtott a masodik korben a 2.jatékosnak
gyljtétt a kockdja maradék az 1.jatékos: +5 pontot gyUjtott lett a legkevesebb pontja, igy dont,
oldalaival, kovetkezik a 2.jatékos: +3 pontot gyUjtott hogy minuszol: igy nem kap pontot
sorrendben:a 4.1.2.jatékos
7 8

1/2|3 [4 |jatékosok 112 |3 |4 |jatékosok

4|4 @ 4 elso kor 414 @ 4 elso kor

44|68 |4 414 [6 |4

9 (M| 10| 9 | masodik kor 9 10 [ 9 | masodik kér

6|7[7 |6 6|7 |7 |6

11 harmadik kér
a tobbi jatékostol viszont le kell a 2.jatékos a minuszolas mellé + 4 pontot gyUijtott
vonni 3 pontot a kockaja maradék oldalaival, sorrendben
kovetkezik:a 3.4.1.jatékos




Kockak elrendezése

A kockakat érdemes mindenkinek maga elétt egységesen rendezetten tartani, ez is segitséget nyujt
abban, hogy jél latszddjon ki a soron kovetkez6 jatékos.

Bajnoksag

Ha a jatékosoknak tobb idejuk van, lehet bajnoksagot is rendezni példaul ugy; hogy 6 jatékos elkezd egy
jatékot és az utolsé helyezett kiesik. Ezt kovetbéen johet egy 5 személyes jaték és igy tovabb a végsé
gyOztesig.

Kockarakas

Kockat lehet a blokk keretein bellil barhova rakni, ezért adédhat olyan allas, hogy a blokk nehezen
hozzaférhetd helyeire kell kockat tenni. Ekkor ne ejtsétek a blokkba az adott kockat, Ggyeljetek a statikara,
huzzatok évatosan szét a blokkot, majd a kocka lerakdsa utan toljatok helyre a kockakat.

(Alegjobb helyeket ugy is meg lehet keresni, hogy évatosan forgatjatok a jatéktablat, de inkabb alljatok fel
és jarjatok korbe a blokkot, jaték kdzben nem art egy kis mozgas @)







